MODE D’EMPLOI PUPITRE STRAMATEL

Gymnase College Lautrec

PROGRAMMATION DU CHRONOMETRE DE JEU
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1- Allumer le pupitre Les touches sont numérotées de 0 & 28
2 — Appuyer sur « Prog » (27) pendant 1 seconde

3 — Sélectionner Basket (1)

4 - Valider (23)

Ne pas afficher la guirlande pour les 24 secondes (affichage Led Strip) : Mettre non en sélectionnant la touche (0)
Programmer le temps de jeu : (9) pour 4X10 minutes et valider « V » (23)

Puis valider la durée du temps mort, la prolongation avec la touche « V » (23)

Si les temps ne sont pas exacts, les changer avec les touches (0) a (9)

Durant la programmation si vous souhaitez revenir au paramétre précédent appuyer sur (13) e

Pour revenir sur le temps, une fois le décompte de I'intervalle lancé : Arréter le décompte (18)

Appuyer simultanément sur « C » (16) et « Reset » (15), puis « Prog » (27) pour revenir dans le temps de la
programmation et le corriger

Lorsqu’une rencontre est terminée, pour débuter un nouveau match, appuyer simultanément sur les touches 16 et 15.
S’il est nécessaire de modifier le temps appuyer simultanément sur les touches 16 et 15 puis sur 27.




PENDANT LA RENCONTRE

— Les touches sont numérotées de 0 & 28

Démarrer et arréter le Chrono avec la touche (18) &)
Mettre les points avec les touches 10-12-14 pour les Iocaux et 22-24-26 pour les visiteurs

Mettre les fautes avec le pupitre des fautes en tapant le numéro du joueur puis sur la touche
faute (3 gauche pour les locaux et a droite pour les visiteurs). Si le pupitre des fautesn’est pas
utilis¢, appuyez sur les touches fautes du pupitre principal (a gauche pour les locaux et a droite
pour les visiteurs).

Temps morts : appuyer sur (19) puis (17) puis (10) pourles locaux et (26) pour les visiteurs
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Les Intervalles se décomptent automatiquement. Pour revenir au chrono de jeu :

. 0
arréter le décompte (18) % | et remettre a 10 minutes avec (28) 'Q\?

Prolongations : appuyer sur (28) pour mettre 5 minutes _eé\)

‘Les Muchu sont numérotées de 0 a 28

Pour corriger le temps : Maintenir appuyé simultanément (16) et (18) pour rajouter dessecondes
Pour corriger les points : maintenir appuyer simultanément correction(16) et (10) pour locaux et (26) pour
visiteurs
Pour corriger les temps morts : Démarrer un temps mort (17) Maintenir appuyé simultanément correction
(16) et (10) pour locaux et (26) pour visiteurs

Pour annuler un temps mort, le temps mort doit dérouler car sinon, on corrige des points.

Pour corriger la période : maintenir appuyé simultanément (16) et (28)




